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Leo Colovini

Svizna stolni hra pro 2-5 hracét od 8 let
od Klause-Jirgena Wredeho a Lea Coloviniho

Obyvatelé Carcassonne vyraZeji k novym biehim a vzdalenym zemim. Hradi
prozkoumavaji okolni izemi a vydavaji se zdolavat nebezpe¢i moi'skych vin i horstev,
aby objevili nové zemé. Strategicka predvidavost spoleéné se schopnostmi jejich
druZin sloZzenych z namoiniki, lupicii a objevitelii dava hraciim nadéji na uspéch.

Herni material

© 84 karet s motivem krajiny (v¢etné startovni
karty s bledémodrym rubem). Na kartach jsou
niziny, hory a vodni plochy. Na biezich se

nachazeji mésta. ‘ ‘
e 25 figurek v 5 barvach: Kazda

figurka mize byt ve hie dle umisténi & ‘ ‘
objevitelem - v nizing, lupi¢em -

v horach nebo namoinikem - na
vodni ploge.

e 1 bodovaci tabulka

]

© 5 Kkaret s piehledem “-,’,ij"'

e pravidla hry ﬂj
= EI#DP

Cil hry

Hraci vykladaji jeden po druhém karty s motivem krajiny. Vznikaji niZiny, hory a vodni plochy, na které
mohou hra¢i umistit své figurky, aby sbirali body. Body se zapoc¢itavaji jak v pribéhu hry, tak na jejim
konci, a proto je vit€z znam az po koneéném séiténi.

Priprava hry

Startovni kartu poloZte doprosted stolu obrazkem nahoru. Od této karty se bude b&hem hry tvofit
krajina. Ostatni karty zamichejte a polozte licem dolii na nékolik hromadek tak, aby na né v8ichni dobie
dosahli. Pocitadlo bodii umistéte tak, aby bylo po ruce.

KaZdy hrac si vybere barvu a dostane 5 figurek této barvy. Jednu z nich postavi na pole 0 na bodovaci
tabulce, ostatni ma k dispozici ve hie,

Kazdy hrac si mize vzit jednu piehledovou kartu, kterd barvou svého okraje odpovida barve jeho
figurek.

Nejmladsi hrac¢ rozhodne, kdo zaéne.

Priibéh hry

Hraje se po sméru hodinovych ru¢i¢ek. Ten, kdo je na tahu, provadi nasledujici ukony, a to v tomto

pofadi:

B . HraC si musi vzit kartu a pfiloZit ji do krajiny.

B 2. Hra¢ miiZe bud’ umistit svou figurku na pravé p¥iloZenou kartu nebo si vzit zpét jednu z
figurek, kterou do krajiny umistil dfive a zapo&ist si body za (izemi, na kterém tato figurka stéla.
Pozor: neni piipustné, aby hra¢ umistil figurku a ve stejném tahu si vzal nékterou svou figurku
zpét.

Tim konci jeho tah a na fadé je dalsi hrag.



m 1. PriloZeni karty do krajiny

Kdy# je hra¢ na tahu, musi si vzit kartu z nékteré hromadky. Prohlédne si ji a ukéZze ostatnim (to proto, aby

mu mohli pii vykladani ,,dobfe radit). Pak kartu pfilozi do krajiny. Pfi tom musi dodrZet tato pravidla:

e Nova karta (u ptikladii éervené ordmovand) musi byt jednou nebo vice stranami pfiloZena k difve
polozenym kartdm (prvni poloZena karta ke startovni kart8). Nelze ptikladat karty pouze rohem k sobé.

e Nova karta musi byt piiloZena tak, aby zobrazené druhy krajiny na sebe navazovaly (niZina k niZing,
hory k horam, voda k vodg).
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Takto navazuje nizina.

L o [ -

Takto navazuji na jedné
strané hory a na druhé
Takto navazuji hory. strané vodni plocha.

Pokud vyjimeé&né nelze kartu nikam pfiloZit, odstrani se tato karta ze hry a hrac si misto ni vezme novou
kartu.

® 2. Umisténi figurky
Poté, co hra¢ piilozi kartu, miiZze umistit svoji figurku. Musi v8ak dodrzet tato pravidla:
e umistit smi vzdy jen jednu figurku

e miize pouZit pouze figurku, kterou ma u sebe v zdsob&

o figurku lze umistit pouze na prave vylozenou kartu

e musi se rozhodnout, na kterou ¢ast karty figurku umisti. Tedy jako...

lupice
V%

do niziny do hor

e na (izemi, na které hra¢ figurku umist'uje, nesmi stat zadna figurka, ani vlastni. Pokud jiZ na izemi
né&jaka figurka stoji, dal§i figurku tam umistit nelze. Pfitom neni podstatné, jak daleko je prvni
figurka od mista umisténi dalsi figurky vzdalena. Pro ilustraci viz ptiklady:

namoinika

objevitele

nebo

na vodni plochu

Cerveny miiZe umistit
figurku jako objevitele
nebo lupice, ale nikoliv
namornika, protoze o kus
dal uz na této vodni plose
stoji modry namornik.

Cerveny miize umistit figurku
Jen jako namoinika, hory jsou
Jiz obsazeny modrym lupicem.

® Bodovani azemi
Namisto umisténi figurky na pravé piilozenou kartu si hra¢ miiZe vzit zpét do zasoby jednu z jiz dfive
umisténych figurek. Za izemi, na kterém tato figurka stala si hra¢ ihned zapo¢ita body - posune svoji
figurku na poéitadle bodt o piisluiny pocet poli¢ek. Figurku, kterou si hra¢ vzal zpét do své zasoby,
muze od ptistiho tahu znovu ve hie pouzit.

Hraé si mize vzit svou figurku zpét bez ohledu na to, zda je Gzemi, na kterém figurka stoji uzaviené ¢i
nikoliv.

POZOR: To, 7e se lizemi uzavie, neznamena, 7e se figurky z n&j vraceji hraciim zpét do zisoby.
Naopak, figurky na uzavieném tizemi ziistavaji dokud hra¢i nevyuziji moznosti vzit si je zpét.



B Niziny

Neuzavi‘ena niZina piinese hraci po 1 bodu za kaZdou kartu, kterd je sou¢asti této niziny. Neuzaviené

niziny mohou byt v pribéhu hry roz$ifovany a uzavirany.

Uzavi‘ena niZina pfinese hraci 2 body za kaZdou kartu, kterd je souasti této niZiny. NiZina je uzaviena

ve chvili, kdy je zcela ohrani¢ena horami a/nebo vodami. Uzaviené niZiny jiZ ddle nemohou riist.

V obou piipadech nemaji na bodovou hodnotu niZin vliv pfipadna mésta.

Uzaviena niZina sloZzena pouze ze dvou karet pfinasi jen 2 body!
Neuzaviend niina: — =T Uzaviend niZina:
Sklddda se ze 4 laret. Sklada se z 5 karet. |
Cerveny si bere svou Cerveny si bere zpét|
[figurku objevitele zpét svého objevitele '
a ziskd 4 body. a ziska 10 bodii.
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. Uzaviend niZina pouze ze dvou karet:
| Cerveny si bere zpét svého objevitele
| aziska 2 body.

® Hory

Neuzavi‘ené hory piinesou hra¢i 1 bod za kazdé mésto, které lezi v téchto horach a v pfilehlych
niZindch. Neuzaviené hory mohou v pritbéhu hry co do rozlohy dale riist a byt uzaviené hradem.
Uzaviené hory (hory zcela ohrani¢ené nizinami a/nebo vodami) pfinesou 2 body za kazdé mésto,
které lezi v téchto horach a v ptilehlych nizinach.

Uzaviené hory jiz nemohou rist co do rozlohy, hodnota Gizemi v8ak miiZe stoupnout o nova mésta

v pfilehlych nizinach.

Uzavrené hory slozené pouze ze dvou karet pfinesou jen 1 bod za kazdé mésto, které lezi v téchto

Neuzaviené hory:
Nachdzeji se zde 4 mésta
(1 v horach, 3 v prilehlych
nizindach). Cerveny si bere
zpét sveho lupice a dostane
4 body.

Uzaviené hory: Jsou zde 4 mésta (I v hordch,
3 v prilehlych nizinach). Cerveny si bere zpét
lupiée a dostane 8 bodi.

Uzaviené hory pouze ze dvou karet:
Cerveny si bere zpét lupice a dostane 4 body,
po 1 za kazdé mésto.

® Vodni plochy

Neuzavi‘ena vodni plocha pfinese hraci 1 bod za kaZdé mésto na svém bfehu. V priibéhu hry mize
neuzaviena vodni plocha dale rfist a uzaviit se.

Uzaviena vodni plocha (tj. zcela ohraniend niZinami a/nebo horami) pfinese 1 bod za kazdé mésto
na svém bichu plus 1 bod za kaZdou kartu, ktera je soudasti této vodni plochy.

Uzavfena vodni plocha jiZz nemize rtist ani co do velikosti, ani co do hodnoty.

Uzaviena vodni plocha, kterd se sklada pouze ze dvou karet, pfinese jen 1 bod za kaZzdé mésto na
svém biehu. Y [



. Uzaviend vodni plocha:
Na prilehlych brezich jsou 3 mésta
01| a vodni plocha se sklada ze 4 karet.
,J‘ \ Cerveny si bere zpét namornika =
! a dosrava 7 bodil. Uzaviena V-
vodni plocha | = m
pouze ze dvou N
karet: Cv”erveny
si bere zpét
namoinika
a dostane 1 bod.

Neuzaviend
vodni plocha: \
Na prilehlych

brezich jsou

2 mésta.
Cerveny si =

bere zpét &
namornika | &

a dostane | " ..

2 body. 5.

® Uzemi s vice neZ jednou figurkou
Diky Sikovnému pfikladani karet miZe byt ¢asem v niziné vice objeviteld, v horach vice lupici a na
vode vice namoiniki.

Pokud k takovéto situaci dojde, hodnoceni bude probihat stejné, jako by na tizemi byla jen jedina
figurka, a to pro vSechny figurky na témze izemi. Neni podstatné, zda ma nékdo na daném tzemi vice
figurek nez jiny hrac. Za kazdou figurku dostane hra¢ body ve chvili, kdy si ji bere zpét do zasoby tak,
jak bylo specifikovano vySe (viz bodovani izemi). Ma-li hra¢ na jednom tzemi vice figurek, mize si je,
ne zaroven, ale v jednom tahu vzdy jen jednu, vzit zpét tak, jak bylo vySe popsano. Za kazdou figurku
dostane ve chvili, kdy si ji bere zpét, body.

Stejné tak, pokud jsou na uzemi figurky vice hra¢l, mohou si je hraéi nezavisle na sob& podle vyse
zminénych pravidel vzit zpét a v tu chvili za né dostanou body.

N (JE b M Cerveny prikidda kartu a umisti na ni svého
o r‘i %= W,:\ namoinika. Toto je pripusmé, protoze vodni
%* } 57 | plocha, na niz stoji Zluty ndmornik neni

‘| s touto novou prozatim spojena.

V nékterém piistim tahu dojde
e spojent obou vodnich ploch.
Cerveny i 7luty mohou oba dva |
tuto novou, vétsi vodni plochu
zhodnotit pro sebe. V tomto : d
okamziku by dostali kazdy 4 body za mésta na pr ziehiych brezich, protoze
tizemi jeste neni uzaviené. V budoucnosti viak miize hodnota této vodni
plochy jesté riist.

B Qdstranéni figurky z neuzavi‘eného izemi
Vezme-li hra¢ svou figurku z neuzavieného tizemi, stdva se toto izemi opét neobsazené. Pokud
jakykoliv hrac piilozi k izemi novou kartu, mize na ni umistit svou figurku.

Konec hry
Hra kon¢i tahem hrace, ktery do krajiny pfilozil posledni kartu. Nyni nasleduje zavéreéné bodovani.

Zavérecné bodovani

Na konci hry kazdy hra¢ dostane body za ﬁgurky, ktere mu zﬁstaly v krajiné.

Pozor: Pti zavérecném bodovani jsou viechna tizemi povazovana za neuzaviena!

Uzemi slozené ze dvou karet se hodnoti tak, jak bylo popsano vySe (viz bodovani tizemi).
Vitézem se stane hra¢, ktery ma po zavére¢ném bodovéani nejvice bod.

Varianta pro zkuSené

Na zacatku hry si kazdy hra¢ vytahne 2 karty a licem nahoru je vylozi pied sebe. Na zacatku kazdého
tahu miize hra¢ zvolit jednu ze svych vylozenych karet a pfiloZit ji do krajiny (Misto ndhodné tazené
karty, tak ma hra¢ vzdy volbu ze dvou karet). Pak si opét vytahne z hromadky novou kartu, kterou
vyloZi pfed sebe.

Dale se mohou hraci na zacatku hry domluvit a odstranit ze hry uréity pocet karet tak, aby ve vysledku
hrali v8ichni hraci stejny pocet tahi. Pfi po¢tu 2 nebo 5 hraci se odstrani 1 karta, hraji-li 3, pak 2 karty a
pii 4 hracich se odstrani 3 karty. Tyto karty polozte licem nahoru stranou, napiiklad vedle po¢itadla
bodu.
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